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(Слайд1) Эффективные приемы и методы повышения 

естественнонаучной грамотности младших школьников во внеурочной 

деятельности.  

Младший школьный возраст называют «вершиной» детства. Не смотря на то, 

что ведущей становится учебная деятельность, игровая деятельность продолжает 

оказывать значительное влияние на развитие детей. (Слайд2 )  «Без игры нет и не 

может быть полноценного умственного развития. Игра – это огромное светлое 

окно, через которое в духовный мир ребенка вливается живительный поток 

представлений, понятий. Игра – это искра, зажигающая огонек пытливости и 

любознательности» - говорил В.А. Сухомлинский. 

Дети легко вовлекаются в игру, стоит только сказать «А сейчас мы 

поиграем» 

Моя главная цель научить добывать знания и применять их в практических 

ситуациях. А также воспитать человека, умеющего анализировать прочитанное, 

самостоятельно оценивать факты, явления, события и на основе полученных 

знаний формировать свой взгляд на мир. Чтобы достигнуть цели, я создаю такие 

условия для ученика, которые помогли бы обрести уверенность в себе, в своих 

силах, позволили бы ребенку раскрыться.  

В своей внеурочной деятельности я использую игру и как приём, и как 

организационную форму работы. Это не просто внеурочное занятие, а занятие. 

при помощи которого мы готовимся к ВПР по окружающему миру, русскому 

языку, математике.  

Я хочу поделиться опытом примере внеурочного занятия, которое я 

проводила. В ходе сегодняшнего выступления я покажу несколько приемов 

работы на уроках и во внеурочной деятельности в начальной школе, которые 

способствуют формированию естественнонаучной грамотности.  В одном из 

заданий ВПР по окружающему  миру, есть задание на знание природных зон и 

животных, обитающих в этих зонах.  Природные зоны мы изучали в начале года, 

дети забыли их.  

Уважаемые коллеги. Я сейчас вам предлагаю попутешествовать заочно 

вместе с нами . 



Я предлагаю детям вспомнить, какие основные природные зоны есть. (Слайд 

3)   (Карточки с основными природными зонами расположены на доске). Ребята 

располагают их в правильном порядке, как они идут с севера на юг. (Проверка). 

(Слайды 4,5 )   Затем я предлагаю текст, по которому дети отгадывают зону, про 

которую мы будем говорить, прослушав описание чертогов одной сказочной 

героини из произведения Г.Х.Андерсена «Снежная королева». Ребята подбирают 

синоним и отгадывают природную зону, в которую мы попадем.  

На этом этапе урока я применила дидактическую игру-упражнение «Узнай 

объект по описанию». Цель этой игры: понимание естественно-научного текста, 

научной и художественной терминологии, использованной для характеристики 

природных зон. 

На этом моменте я подвожу детей к цели занятия. (Мы отправляемся с вами 

туда, где царство холода, снега, льда!) 

- Кто из вас знает, что означает слово Арктика. Какого зверя вы 

представляете, когда слышите слово Арктика? (Медведя). В этом месте я 

использовала «Прием ассоциация», которая дает возможность определить тему 

урока, развить воображение, интуицию. 

Итак, мы повторим  животных, которые живут в Арктике. Предлагаю детям 

разбиться на пары.  

(Слайд 6,7)  1 задание. ( Работа в паре. Работа по интерактивной карте. Для 

того, чтобы   работать с картой, необходимо скачать программу на телефон «IQ 

Globen», зайти в «Карту России», навести телефон на карту, на телефоне появятся 

животные. (Слайд 8)  Животных в телефоне можно двигать, рассматривать со 

всех сторон. Об этих животных можно информацию как прослушать, так и 

прочитать. )  

(Слайд 9)  Я каждой паре раздаю ребус .(У меня было 6 пар. Ребус делается в 

течение полминуты в программе  «Генератор ребусов». Вы пишете слово, которое 

вам необходимо и задаете сложность ребуса и через секунду у вас ребус готов).  

Ребятам надо было отгадать животное, которое было зашифровано в ребусе,  

найти это животное  на столе (и слово, и картинку). (Слайд 10 )  Включить 

программу «IQ Globen», найти это животное на карте, прослушать информацию и 

рассказать о нем. Проверка. Название животного прикрепить на доску по типу 

питания или месту обитания животного. Проверка 

Применение интерактивных образовательных ресурсов является одним из 

способов повышения качества, активизации и развития творческого подхода у 

обучающихся. 

 



(Слайд 11)  2 задание. (Работа в паре) Я опять предлагаю  загадки, которые 

называются анаграммами. Здесь написаны животные, которые тоже обитают в 

Арктике. (Слайд 12)  Ребята отгадывают название животного и находят  это 

животное среди картинок. Название животного прикрепить на доску. Проверка 

Использование на занятиях готовых ребусов  и анаграмм ведёт к тому, что 

учащиеся с увлечением втягиваются в увлекательный процесс. Ребус, как и любая 

логическая игра, чрезвычайно полезен для развития высших психических 

функций 

(Слайд13)  3 задание. (Работа в паре) У нас осталось еще несколько 

животных. ( На столе лежат картинки и названия животных.) Я прошу ребят 

соединить картинку и название животного. Если у детей  возникла трудность в 

определении животного, то у них есть подсказка, которая написана  на зеленой 

бумаге. Проверка. Почему вы решили, что это лемминг, кайра, тупик, куропатка? 

Название животного прикрепить на доску по типу питания или месту обитания  

животного. Проверка. На этом этапе занятия идет работа с текстами 

естественнонаучного содержания. Это поиск информации и понимание 

прочитанного. 

В итоге на доске получается интеллект-карта. (Слайд 14  )   

Такие занятия я провожу не в форме урока. учащиеся постоянно двигаются, 

что-то ищут, слушают, отгадывают. Длится занятие 25-30 мин. Двигаясь – дети не 

устают.   

Вы увидели, что на уроке много наглядности. Наглядность имеет огромное 

значение как средство активизации мышления и познавательной деятельности. 

Она способствует развитию воображения, экономит время, повышает качество 

обучения и служит средством эстетического воспитания. Дидактическая игра 

пробуждает интерес к изучаемому материалу. 

Такие занятия побуждают учащихся к активной практической и 

мыслительной деятельности в процессе изучения или повторения  учебного 

материала. 

Использование вышеперечисленных методов и приёмов, их сочетание на 

уроках окружающего мира и на других предметах, а также во внеурочной 

деятельности, существенно повышает уровень естественнонаучной грамотности 

учащихся, уровень их общего развития, позволяет сделать процесс обучения 

творческим и увлекательным. 

Подводя итог, я хочу сказать, что дидактическая игра по своей природе 

многофунциональна. она способствует воспитанию гармонично-развитой 



личности, способствует психологическому развитию- воспитывает навыки работы 

в паре, группе, развивает организаторские способности. В играх рождаются такие 

качества как взаимовыручка, взаимопомощь, честность, порядочность. Именно 

дидактические игры связаны с учебно-воспитательным процессом. Они 

используются в качестве одного из способов обучения различным предметам в 

начальной школе.  

В моем арсенале много таких игр. И они по разным предметам. (Слайд 

15,16,17,18 )   

Используя эти приемы и методы я добиваюсь хороших результатов. Многие 

ребята участвуют в олимпиадах по окружающему миру на образовательной 

платформе «Учи.ру». (Слайд 19,20 )   

Некоторые ребята за 3 месяца окончили базовый курс по окружающему миру 

на образовательной платформе «Учи.ру». 

Моя ученица участвовала в районной олимпиаде «Всезнайка -2023» среди 4-

х классов и является победителем этой олимпиады. (Слайд 21 )   
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«Без игры нет и не может 
быть полноценного 
умственного развития. Игра –
это огромное светлое окно, 
через которое в духовный 
мир ребенка вливается 
живительный поток 
представлений, понятий. 
Игра – это искра, зажигающая 
огонек пытливости и 
любознательности» 

В.А. Сухомлинский.



Расположите природные зоны , как они идут с 
севера на юг.







Программа «IQ Globen» 





























Результаты олимпиады по 
окружающему  миру  и экологии 

за 2022-2023 учебный год

Всего участвовало 15ч. Из них:

• 1 ч.- победитель;

• 8ч. –похвальные грамоты;

• 6ч.- сертификаты участников;



Результаты в районной 
олимпиаде среди 4 классов 

«Всезнайка -2023»

• Победитель



Спасибо за внимание!


